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Anténio Manuel Marques do Amaral
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5100 LAMEGO

e-mail: mop16940@mail.telepac.pt

Sécio da APM n.° 2218

José Paulo Viana,

A noite de Natal ja |4 vai ha algum tempo, mas n&o quero deixar de lhe enviar a minha contribuicao, em
reconhecimento da sua aliciante iniciativa.

Desta vez, a minha contribuicdo € composta por uma elementar resolugdo do problema proposto e por um programa
em Visual Basic 3.0, que permite simular a situagéo proposta e onde é aplicada a estratégia descoberta para a vitéria
do jogador com vantagem.

Como foi a primeira vez que trabalhei em Visual Basic, o gozo foi muitas vezes cortado por periodos de pesquisa e
por alguns contratempos que demoraram a resolver.

Além dos ficheiros integrantes do programa s&o também enviados trés ficheiros de sistema (Microsoft) que, pelos
testes que tenho feito em diversas maquinas (Windows 3.1, Windows 95 e Windows 98), suponho serem necessarios
e que pode manter no mesmo directério do programa, caso ndo queira "sujar ou adulterar" o seu c:\windows\system.

Caso o programa no funcione ou detecte algum erro, pego-lhe que entre em contacto para ver se consigo resolver a
situagao.

Com os melhores cumprimentos e votos de bom regresso as aulas,

Antoénio Amaral

Conteudo dos ficheiros ZIP

PINHOES.ZIP Ficheiro do Word 97 com o presente documento

12BALOES.ZIP Ficheiro com os 25 ficheiros do jogo "12 Balbes"

Instalagao do jogo "12 Bal6es™

Para instalar o jogo e tomar conhecimento de algumas indicagdes, deve ler o documento LEIA_ME.TXT, incluido no
ficheiro 12BALOES.ZIP.
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Com pinhoes...

Em cada rodada, o nimero de pinhdes retirados sera 3, 4 ou 5. Logo, o jogo terminara a 3.2 ou 4.2 rodada.

Como, em principio, o propdsito de um jogador é ganhar, este tentara criar uma situacao que force o adversario a
deixar-lhe um nimero de pinhdes que possa retirar de uma vez s0, ou, ndo sendo possivel, retirar outro valor (1
pinhdo apenas) e obriga-lo a ndo poder fazer uma jogada valida.

Assim, resulta imediatamente ser 4 o numero de pinhdes que o jogador ganhador tentara deixar para a rodada

seguinte. Dito por outras palavras, o jogador ganhador perseguira o objectivo de retirar o 8.° pinh&o.

Confirmemos o que foi dito no esquema seguinte, onde o Jogador B é o jogador ganhador.

Rodada n Rodada n+1 Vitéria
Pinhbes restantes | Jogador A | Jogador B | Jogador A | Jogador B | Jogador
E-Z2-2-X] - £-X-X- B
E-Z2-2-X] -1 - - B
E-Z2-2-X] £-1-X- - B

E de reparar que uma das 3 situagdes descritas ndo podera ocorrer, aquela em que na rodada n o jogador A retira
um numero de pinhdes igual ao que o jogador B retirou na rodada anterior.

Mas ha outra situagdo ganhadora. Esta corresponde aquela em que o jogador ganhador retira o 9.° pinhao e invalida

a retirada dos ultimos 3 pinhdes (de uma vez s0) pelo outro jogador. Esta situagédo apresenta-se a seguir.

Rodada n Rodada n+1 Vitéria
Jogador A | Jogador B | Jogador A | Jogador B | Jogador
3 XX - -1 B
+#3 Lo X X o1 - B

Vejamos agora que a situagdo ganhadora (objectivo de retirar o 8.° / 9.° pinhao (retirando 3)) pode ser sempre
alcangada pelo segundo jogador na segunda rodada:
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1.2 Rodada 2.2 Rodada Ultimo pinh3o retirado
1.° Jogador | 2.° Jogador | 1.° Jogador | 2.° Jogador 2.° Jogador
-] £-X-X-3 -] E-X X 8.°
-] £-X-2-3 L2 E-X X 9.°
L2 - -2 E- XX 8.°
L2 ] E-X-2- - X - 8.°
£ t-X-X-3 -] -2 8.°
L2 £-X-X-3 -] -2 X 9.°
L2 £-X-X-3 £ -] 8.°
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£-2:-1: & o L2 1 9.°

8.°

£-2:-1:] & £-2-1:] &

Conclusao

Estando demonstrada uma estratégia ganhadora para o segundo a jogar, resta concluir que é este que possui
vantagem.

Consequentemente, ao primeiro jogador mais nao resta do que ir perdendo desportivamente.

Em certas circunstancias e numa situagao em que o segundo jogador é nabo, o primeiro jogador, seguindo a
estratégia descrita, pode vir a ocupar uma posigdo ganhadora. A titulo de exemplo, eis quatro situagdes:

1.2 Rodada 2.2 Rodada 3.2 Rodada Ultimo pinh3o retirado
1.2 Jogador | 2.° Jogador | 1.°Jogador | 2.° Jogador | 1.° Jogador | 2.° Jogador 1.° Jogador
- -1 * E-X-X- * 8.°
- £ X * -1 * 8.°
X * X * -1 8.°
X * X * X X 9.°

Sem pinhées... mas com balées

Porque o preco dos pinhdes esta pela hora da morte, eis uma versao econémica e mais juvenil...

AMMA04-99

Sobre

1)

A primeira brincadeira em Visual Basic, apenas!
Também um jogo para & Inés, a Mariana e o 2& Miguel...

Com base no problema proposto por José Paulo Yiana:
«Um jogo para a noite de MNatals
[Educacio e Matematica, n? 51)

Antanio Amaral
Lamega, Abril de 19949

Yersdo 1.0
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12 Baliies
Mowvo 1?2 Jogador OpcBes Ouestdes  Ajuda

18 DOR —— 22 JOR ——

Cluantos

Bebentar Haloes

Regras E
@ Participam 2 jogadores e existem 12 haldes.
Cada jogadar, na suawvesz, rebenta 1, 2 ou 3 baldes.

U jogador ndo pode rebentar urm nimera de balSes igual ao gue o adversario rebentou na
altima jogada.

Ganha guern rebentar o Oltimo bal&o ou deixar o adwversario sem poder fazer uma jogada
valida.
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Exemplo de uma partida entre dois nabos.

%12 Baldes
Mowo 1% Jogador OpcfSes Questdes  Ajuda

2 =

Iniciar

12 JOGADOR -2t JOGADOR

| Baldo
#2 Baldes

¢ 3 Balties

Bebentar Baloes

AMMA04-99 Pagina 5



Um jogo para a noite de Natal

O Computador SUPER como 1.° Jogador também vai ganhando contra um jogador fraco.

%12 Baldes
Mowo 1% Jogador OpcfSes Questdes  Ajuda

18

’71! JOGADOR 2t JOGADOR

| Baldo
o2 Balites

# 3 Baldes

Bebentar Baloes
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O Computador SUPER é invencivel na posigéo de 2.° Jogador.

%12 Baldes
Mowo 1% Jogador OpcfSes Questdes  Ajuda

2 =

12 JOGADOR -2t JOGADOR

Bebentar Baloes
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Nem o Computador SUPER me ganha quando sou o 2.° Jogador.

%12 Baldes
Mowo 1% Jogador OpcfSes Questdes  Ajuda

18

Ganhaste!

12 JOGADOR -2t JOGADOR

PARABENS

Parabéns!
J& descobriste a estratégia para ganhar.

Espero que este jogo possa permitir alguns bons momentos ndo apenas a Inés, a Mariana e ao Zé Miguel.

Play me

Um abrago
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