Escola Secundaria/3 da Sé-Lamego
Ficha de Trabalho de Matematica

15/11/99

Trabalho de Grupo

12.° Ano

Nome:

N.©: Turma: ___

Para o problema a seguir proposto, escreva um texto coerente sobre a sua resolugdo, de um modo que seja compreensivel para um leitor
(o professor, os colegas ou mesmo outras pessoas). Para isso, reflicta globalmente sobre o problema, as razdes por que o abordou de
uma certa maneira e as relagdes entre as principais ideias matematicas envolvidas. Nao se esqueca de explicitar os procedimentos que
usou e explique as suas afirmagdes. Inclua ainda os desenhos ou esquemas que usou.

Aquele que néo é capaz de comunicar aquilo que fez com um problema néo o resolveu verdadeiramente.
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EXTRACTO DO REGULAMENTO

1.Em cada semana um primeiro con-
curso cujo soreio dos NUMEeres ocormerd ao
sabado e um segundo CONCUNSO Cujo Sorein
dos NUMeros ocorrerd na segunda-feira se-
qguinte.

2.A participagao no concurso implica o integral
conhecmento ¢ a plena aceitacao das nor-
mas regulamentares.

3.56 podem participar Nos CONCUrsos as matri-
zes cujo microfime for entregue ao jin antes
do inicio do songio do primeiro concurso.

4.0s prognosticos fazem-se pela marcacio de
uma cruz (X) nos ulos a isso des-
tinados em cada conjunto do bilhete.

5.Mas apostas simples marcam-se 6 nimeros
em cada conunto, com inicio obrigatoria-
mente no primegiro  conjunto; nas apostas
mittiplas marcam-se 7, 8, 9, 10, 11, 12 ou 5
nimeros no primeiro conjunto @ assinala-se o
grupo comespondente. )

6.5a0 sempre consideradas como apostas sim-

‘{)les as inscritas @m mais de um conjunto.

7.A participacac no segundo concurso da se-
mana é facultatva, implicando a assinalagao
com uma cruz (X) no espago a isso destinado
no bilhete & o pagamento a dobrar das

stas inscritas

8.Ha aggnas um concurso semanal do

9.A participagio no JOKER & igualmente
facultativa, impficando o amento do
preco , & assin, 0 Ccom uma

mlzmmespagoaumdestmdcm
bihete loma efectiva

e so se quando
estiverem as condigbes de vali-
dade das aposias inscritas.

10.0s prémios do JOKER sdo atribuidos da
seguinte forma:

1" prémio — aos bilhetes com o numero
coincidente com o do JOKER (valor
varigwvel, no minimo 30 000 contos);

2' prémio — aos bilhetes com os 6 ultimos
digitos do numero do JOKER (5000

contos);

3 prémio - idem, com os 5 ultimos digitos
(500 contos);

4" prémio — idem, com os 4 ultimos digitos
{50 contos);

5" prémio - idem, com os 3 ditimos digitos
(5 cantos);

6.7 prémio — idem, com os 2 ditimos digitos
(500 escudos).

11.0s bilhetes premiados constam de uma re-
lagao que enviada as agéncias onde
foram registados.

12.As reclamacbes fora de prazo ndo podem
ser consideradas.

5693521

{N.? do JOKER)

Nota: Cada duas apostas simples custam 100$00.
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a) Justifique que a aposta multipla de 11 cruzes corresponde a 462 apostas simples.

b) Por que razéo a aposta multipla de 5 cruzes custa 2.200$007?

c) Para 12 cruzes marcadas e apenas em relagdo aos casos de 3 e 4 acertos, explicando o seu raciocinio,

comprove os valores indicados.
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2. Um Jogo de 5 Dados

Langam-se cinco dados.
Para ganharmos tem de sair o numero 5 mas n&o pode sair o0 6.
Qual é a probabilidade de ganhar?

a) Efectuando uma simulagao com a calculadora grafica obtenha experimentalmente uma aproximagao razoavel
para essa probabilidade.

Sugestao:

Certamente ainda tem definida na sua calcu ladora CASIO a fungdo f; que permite simular o lancamento de um

dado. Defina as 6 fun¢des conforme aparece na imagem em baixo, defina a RANG sugerida e obtenha a tabela
com os 250 valores de y4.
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Nota: No exemplo, nas 4 primeiras jogadas feitas, s6 ganhamos na terceira.

Faga a contagem das vitorias obtidas nessas 250 jogadas. De seguida junte os seus resultados aos dos
restantes colegas da turma.

b) Determine o valor tedrico dessa probabilidade.
Faga um comentario sobre os dois valores determinados.

3. Trés Bilhetes de Cinema

Resolva por quatro processos o seguinte problema:

A professora de Histdria resolveu levar os seus 15 alunos a ver um filme.

Como o cinema tem filas de precisamente 15 cadeiras, comprou uma fila inteira e distribuiu os bilhetes ao acaso
pelos alunos.

A Ana, a Bela e a Carla sdo muito amigas e gostavam de ficar as trés juntas e numa das pontas da fila.

Qual é a probabilidade de isso aconte cer?

12,3 /|4 5|6 7//8| 9//10f/11/ /12|13 14||15

«Uma questéo que se coloca muitas vezes perante os problemas de Probabilidades é o facto de existirem varios
processos de os resolver. Normalmente isso sucede por, perante a situagdo descrita no problema, se poderem
considerar diferentes espagos de resultados conforme a abordagem que se faga. Para calcular a probabilidade
aplicando a definicdo de Laplace, devemos dividir o numero de casos favoraveis pelo nimero de casos
possiveis. Ora, a cada espaco de resultados ira corresponder um diferente numero de casos possiveis e, claro,
um diferente nimero de casos favoraveis.

O principal cuidado a ter é usar exactamente o mesmo método na contagem dos casos favoraveis e na contagem
dos casos possiveis, ou seja, ndo mudar de espaco de resultados a meio da resoluggo.»

Pdgina 2 2TG-12.° A, 1999/00



